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EDIZIONE FUORI COMMERCIO

Il mondo dei Games e quello dei Comics sembrano
due mondi distanti tra loro e diversi, eppure non solo
si influenzano a vicenda, ma entrambi vivono della
stessa passione e regalano le stesse emozioni. Co-
me quelle che ho sempre provato io, da creatore di
games, leggendo le avventure a fumetti dei miei per-
sonaggi preferiti, fin da quando ero ragazzo. Tempo
fa mi ritrovai a immaginare in che modo i miei gio-
chi potessero essere raccontati a fumetti. Per prova-
re a realizzare questo sogno, chiamai Luca Enoch e
Stefano Vietti, due amici autori di comics di grande
talento che da anni mi emozionano con le loro sto-
rie. Quello che avete tra le mani raccoglie in poche
pagine il progetto nato con Luca, Stefano e il loro
team creativo: la promessa di una serie di incredibi-
li avventure basate sui giochi della CMON! Un nu-
mero zero che anticipa tre albi di oltre 130 pagine,
con storie originali ambientate nei mondi dei giochi
di Zombicide, Zombicide: Invader e Cthulhu -
Death May Die e che vedranno la pubblicazione
nel 2020, attraverso una campagna di crowdfun-
ding prima e in librerie e fumetterie poi... in tutto il
mondo! Non potevo, infine, rinunciare a proporvi
anche l'esperienza di giocare queste avventure, at-
traverso una serie di miniature esclusive dei nuo-
vi personaggi protagonisti delle storie a fumetti, che
saranno lanciate in contemporanea con gli albi.

E questo, credetemi, & solo l'iniziol

David Preti
direttore editoriale di CMON









SANTO
PEYOTL/

REEEITI,
LysA/



C-COSA
ERANO QUEI
MOSTRI?

NE 5O
QUANTO TE,
PICCOLA...



NON FATE
UN ALTRO PASSO,
ANNABELLE...

e CI
HANNO
TROVATI/




DIETRO
DI ME/

C-COSA
SUCCEDE..?

DOBBIAMO
BARRICARCI/



GlIA.. STAVO
VINCENDO!

PER GIOVE,
QUESTA NON
CI VOLEVA...

BENE,
SIGNORE E
SIGNORI... SER-
VITEVI PURE.

BEH,
VEDIAMO O AT-
TREZZARCI!



FATEVI DA
PARTE/

cl
PENSIAMO NOI
A QUELLA FECCIA
TENTACOLATA/
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Tre misteriosi personaggi dal
passato violento e oscuro, si
trovano coinvolti in una lotta
disperata contro organismi

alieni mutanti, su uno sperduto
avamposto minerario in un remoto
sistema solare.
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ai mostri che si trova davanti.
Il sergente Yuko Tanaka ¢ il
braccio destro di Kane; minuta

e snella & una vera “bad ass”,
abile con le armi da fuoco
leggere, quanto con la sua
micidiale Katana. Taras Bulba ¢
un colosso taciturno dai metodi
spicci. Un bastardo al quale &
meglio non capitare tra le mani
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Il capitano Harrison Kane,
massiccio ma agile, porta sul
corpo e sul viso i segni di un
trascorso d’azione come ufficiale
dei corpi speciali. Non e tipo da
fare sconti a nessuno, tantomeno
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in battaglia, come tra i tavoli
fumosi di una taverna spaziale
durante una rissa. La miniera di
Px-=L7 non era un posto piacevole
dove stare nemmeno quando le
cose procedevano regolarmente e
le macchine di scavo estraevano
sette giorni su sette lo xenium,
il prezioso minerale che giace
nelle profondita del planetoide.
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Ora che l’improvvisa invasione
di orribili mostri mutanti ha
/’ sterminato la maggior parte
/ degli abitanti e costretto i
sopravvissuti a un prolungato e
sanguinoso assedio, il posto &
diventato una trappola mortale da
cui i nostri protagonisti faranno

di tutto per sopravvivere e pil
ancora per levarsi di torno.
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. STA
SCENDENDO
A VELOCITA DI

IMPATTO SULLA
PISTA PRINCI-
PALE!



Sl CHE £ UNA
SORPRESA...

GlA.. HAN-
NO COMBATTUTO
PESANTEMENTE E
NON C’ERANO NAVI
SULLA PISTA DI AT-
TERRAGGIO... CHI

E RIUSCITO SE
UE FILATA.

NON
CREDO, CAPITANO...
QUELLO CHE RESTA
DELLE NAVI & NEGLI

NIENTE Ol
BUONO... 51 SONO
PRESI A CALCI NEI

DENTI, QUI... E BELLI
FORTI.




REEEALAAREHH

HOLY SHIT/
ECCO QUELLO
cazzuto!



BASTARDO!
NON SENTE
I coLel!

Qul
DIETRO!

NO,
PAZZI.. NON
SERVE A
NuLLa!



RLIOOEHH//

NON
CAPISCO UN
CAZZO DI QUEL-
LO CHE DICI,
STRONZO!

MA...
FANCULO... ME
NE FARD UNA
RAGIONE!




Soggetto e Sceneggiatura Disegni Colorazione

Due dei personaggi
iconici della prima
stagione del gioco da
tavolo di Zombicide,
Ned WS - Wanda
B, ci introducono
nel caos delirante
dell'apocalisse
zombie che sta
devastando il nostro
mondo fino a
incontrare i nuovi
protagonisti di
guesta storia.
Diana WS
¢ una paramedica
che fa servizio di

pronto soccorso usare con micidiale
S sulle efficacia le seghe
ambulanze. E sempre da ossa dei coroner
pronta ad aiutare i T, oo
meno fortunati, ma affettare orde di
ha visto abbastanza zombie famelici.

autopsie per saper

Julio WS,

giocatore
professionista di
baseball, ha di
certo il braccio
allenato abbastanza
per staccare di
netto la testa di un
morto vivente, con
una singola battuta
della sua mazza.




Hobo JEE ¢ un

homeless al quale
normalmente non ti
avvicineresti neppure
sopravento. Ma ora,
in piena apocalisse,
le armi WG

e gli attrezzi che
nasconde sotto il suo
pastrano sdrucito e
lurido possono fare la
differenza tra la vita
e una orribile morte
per masticazione.

abilita nell'uso della

Infine Akiko L

e una giovane e naginata, la micidiale
gentile guida alabarda giapponese
turistica al museo di  dalla lama ricurva, e
s arte orientale tutto quello che le
zombicide, ( Je.. ma Sserve per arrivare
anche una esperta di sana e salva a fine

arti marziali. La sua giornata.




LE OTTO DEL MATTINO DI LN ALTRO
GIORNO DI SOLE, QUI NELLA
CITTA DEBLI ANGELI.. C'E DA STARE

ALLEGPI.. MEGLIO SE CON LARIA
CONDIZIONATA AL MASSIMO E UN
BLION CAFFE!

HO @ur
UN PEZZO DEI
DIRE STRAITS PRONTO
PER VOI.. MA PRIMA LINA
NOTIZIA CURIOSA CHE HO
LETTO MENTRE FACEVO
COLAZIONE...

.. A QUANTO
PARE STA CIRCOLANDO

LUNA SPECIE DI BATTERIO
RESISTENTE AGLI ANTIBIOTICI
CHE VI FA STARE DAVWERO
MALE, TANTO DA ARRIVARE
A MORDERE &LI ALTRI




IL VOSTRO
VICINO DI CASA
POTREBBE STACCAR-
VI UN DITO, 5E AVETE

PARCHEGGIATO NEL
SUO POSTO AUTO...
SIETE AVVISATI.

METTILA

SUL RIDERE,
IDIOTA! TE NE AC-
CORGERAI TRA
NON MOLTO...

.. TUTTI SE NE
ACCORGERANNO,
PERCHE & COMIN-
CIATA, PORCO
MONDO!

STAVOLTA
£ COMINCIATA
DAVVERO, MA 1O
SONO PRONTE..,
LO SONO DA
SEMPRE!



ALLORA
MI VUOI DARE
ASCOLTO ADES-
50? SONO VENUTO
APPOSTA FIN QUI
PER PORTARTI
AL SIcuRO!

"DEVO SOLO PIUSCIPE AD ARRIVARE
IN TEMPO PER AIUTARE LUN'AMICA!”

ECCOME SE
TI OO ASCOLTO...
FILIAMO DA QUI
ALLISTANTE!




"E’ INIZIATA PROPRIO COS]...

E NON E STATO ESATTAMENTE
COME AVEVO PREVISTO! ANNI
DI PREPARAZIONE PER RITROVARMI
IN MEZZO ALLINFERPNO SENZA
VIVERI E CON POCHE MUNIZIONI..,
MA ALMENO NON ERO SOLO.”

"LEI ERA CON ME... LLINICA CHE MI AVESSE
MAI CREDUTO QUANDO METTEVO TUTTI IN
BUARDIA... LLUNICA CHE NON MI AVESSE
MAI TRATTATO COME LIN PAZZO!”

TUTTO
QUESTO NON
HA SENSO... E
LINA FOLLIA... UNA
FOLLIA!






SONO
OVLUNQUE... E
AUMENTANO
SEMPRE
=Y

NON
HAI DETTO CHE
MI PORTAVI AL
SIcuRO?

NON HO
DETTO CHE
SAREBBE
STATO FA-
CILE!

NON C'E PIlI

NULLA IN QUESTO
MARKET... LO HANNO
GIA SACCHEGGIATO
A DOVERE!



Luca Enoch

Stefano Vietti

Marco Checchetto

Riccardo Crosa

Alessio Moroni

Giancarlo Olivares
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