
C
O

P
IA

 O
M

A
G

G
IO

P R O S S I M A M E N T E
I N  C R O W D F U N D I N G



Il mondo dei Games e quello dei Comics sembrano 
due mondi distanti tra loro e diversi, eppure non solo 
si influenzano a vicenda, ma entrambi vivono della 
stessa passione e regalano le stesse emozioni. Co-
me quelle che ho sempre provato io, da creatore di 
games, leggendo le avventure a fumetti dei miei per-
sonaggi preferiti, fin da quando ero ragazzo. Tempo 
fa mi ritrovai a immaginare in che modo i miei gio-
chi potessero essere raccontati a fumetti. Per prova-
re a realizzare questo sogno, chiamai Luca Enoch e 
Stefano Vietti, due amici autori di comics di grande 
talento che da anni mi emozionano con le loro sto-
rie. Quello che avete tra le mani raccoglie in poche 
pagine il progetto nato con Luca, Stefano e il loro 
team creativo: la promessa di una serie di incredibi-
li avventure basate sui giochi della CMON! Un nu-
mero zero che anticipa tre albi di oltre 130 pagine, 
con storie originali ambientate nei mondi dei giochi 
di Zombicide, Zombicide: Invader e Cthulhu  - 
Death May Die e che vedranno la pubblicazione 
nel 2020, attraverso una campagna di crowdfun-
ding prima e in librerie e fumetterie poi… in tutto il 
mondo!  Non potevo, infine, rinunciare a proporvi 
anche l’esperienza di giocare queste avventure, at-
traverso una serie di miniature esclusive dei nuo-
vi personaggi protagonisti delle storie a fumetti, che 
saranno lanciate in contemporanea con gli albi.

E questo, credetemi, è solo l’inizio!

David Preti
direttore editoriale di CMON
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La storia di Cthulhu - Death may die nasce 
dal mondo oscuro e malato del gioco omo-
nimo ma lo fa introducendo personaggi 
originali. Lysa è la nostra eroina: una ra-
gazzina di dodici anni, orfana, con un pas-
sato particolare. Lei ha la “testa”… si porta 
in giro una lanterna che contiene il teschio 

di quello che sembra una capra, ma che lei 
afferma essere un demone imprigionato 
dai suoi genitori, cacciatori di mostri e di 
cultisti, che  le lasciarono  prima di mori-
re, perché potesse proteggerla. Jack Munoz 
è un messicano dall’aria poco raccomanda-
bile e dai modi bruschi, che sbarca il luna-
rio facendo servizio tra i vari paesi, rimasti 
isolati a causa delle oscure presenze che in-
festano il New England. Rocco è un italiano, 
veterano della Prima Guerra Mondiale, che 
ha vissuto gli orrori della guerra di trincea.

Rocco è un esperto di armi da fuoco e in 
situazioni di grave pericolo può perdere il 
controllo e cadere preda dell’estasi guer-
riera dei berserker.

Lysa

Annabelle

Rocco

Soggetto
STEFANO VIETTI

LUCA ENOCH

Sceneggiatura
LUCA ENOCH

DiSegni
RICCARDO CROSA

chine
SIMONE PAOLONI

colorazione
PAOLO FRANCESCUTTO



Miss Peable

Jack

Jack guida un camion blindato che ha adi-
bito a trasporto merci e passeggeri. Le sue 
armi sono un fucile a canne mozze e il ma-
cuahitl, la micidiale mazza azteca. Annabel-
le è una giovane creola, discendente della 
celebre Marie Laveau, la “regina del Vo-

dùn” di New Orleans, in grado di invocare 
gli spiriti del pantheon vudù.
Insieme, questi personaggi dovranno 
fronteggiare la terribile minaccia di uno 
dei Grandi Antichi che, grazie all’aiuto di 
una setta di cultisti fanatici, sta per pene-
trare nel nostro mondo per portare morte 
e distruzione.



SANTO 
PEYOTL!

REGGiTi, 
LYSA!

ATTENTO, 
JACK!



ACCUCCiATi!

iiiH!

c-cosa 
erano quei  
MOSTRi?

ne so 
quanto te, 
piccola...



non fate 
un altro passo,  

ANNABELLE...
?!

... Ci
 HANNO 
TROVATi!



DiETRO 
Di ME!

AH!

DOBBIAMO 
BARRiCARCi!

c-cosa 
succede…?



SiAMO 
SOTTO 

ATTACCO!

per Giove, 
questa non 
ci voleva…

già… stavo 
vincendo!

beh, 
vediamo di AT-
TREZZARCi!

bene, 
signore e 

signori… ser-
vitevi pure.



FATEVi DA 
PARTE!

ci 
pensiamo noi 

a quella  FECCiA 
TENTACOLATA!
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//soggetto_

STEFANO VIETTI  
LUCA ENOCH

//sceneggiatura_

STEFANO
VIETTI

//disegni_

GIANCARLO
OLIVARES

//colorazione_

PAOLO
FRANCESCUTTO

Tre misteriosi personaggi dal 
passato violento e oscuro, si 
trovano coinvolti in una lotta 
disperata contro organismi 
alieni mutanti, su uno sperduto 
avamposto minerario in un remoto 
sistema solare.

ai mostri che si trova davanti. 
Il sergente Yuko Tanaka è il 
braccio destro di Kane; minuta 
e snella è una vera “bad ass”, 
abile con le armi da fuoco 
leggere, quanto con la sua 
micidiale Katana. Taras Bulba è 
un colosso taciturno dai metodi 
spicci. Un bastardo al quale è 
meglio non capitare tra le mani 

Il capitano Harrison Kane, 
massiccio ma agile, porta sul 
corpo e sul viso i segni di un 
trascorso d’azione come ufficiale 
dei corpi speciali. Non è tipo da 
fare sconti a nessuno, tantomeno 
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in battaglia, come tra i tavoli 
fumosi di una taverna spaziale 
durante una rissa. La miniera di 
Pk-l7 non era un posto piacevole 
dove stare nemmeno quando le 
cose procedevano regolarmente e 
le macchine di scavo estraevano 
sette giorni su sette lo xenium, 
il prezioso minerale che giace 
nelle profondità del planetoide. 

Ora che l’improvvisa invasione 
di orribili mostri mutanti ha 
sterminato la maggior parte 
degli abitanti e costretto i 
sopravvissuti a un prolungato e 
sanguinoso assedio, il posto è 
diventato una trappola mortale da 
cui i nostri protagonisti faranno 
di tutto per sopravvivere e più 
ancora per levarsi di torno. 





… Sta 
  scendendo 
  a velocità di

   impatto sulla 
    pista princi-

  pale!



Questa 
sì che è una 
sorpresa… ?

Che sarà 
successo, 

qui?

Niente di 
buono… si sono 
presi a calci nei 

denti, qui… e belli 
forti.

Già… han-
no combattuto 
pesantemente e 
non c’erano navi 
sulla pista di at-
terraggio… chi 
è riuscito se 

l’è filata.

Non 
credo, capitano… 
quello che resta 
delle navi è negli 

hangar. 



Alla 
malora! 

E adesso 
cosa…? ?!

HOLY SHIT! 
Ecco quello 

cazzuto!

AHH!

REEEAAARGHH



Bastardo! 
Non sente 

i colpi!

Qui 
dietro!

No, 
pazzi… non 

serve a 
nulla!



No!

ruOOGHH!!

Non 
capisco un 

  cazzo di quel-
lo che dici, 
stronzo!

Ma… 
fanculo… me 
ne farò una 

ragione! 



Soggetto e Sceneggiatura
Stefano Vietti | Luca Enoch

Disegni
Alessio Moroni

Colorazione
Francesco Segala

Due dei personaggi 
iconici della prima 
stagione del gioco da 
tavolo di  Zombicide, 
Ned  e Wanda 

, ci introducono 
nel caos delirante 
dell’apocalisse 
zombie che sta 
devastando il nostro 

 mondo fino a 
incontrare i nuovi 
protagonisti di 
questa storia.
Diana  
è una paramedica 
che fa servizio di 
pronto soccorso 

 sulle 
ambulanze. È sempre 
pronta ad aiutare i 
meno fortunati, ma 
ha visto abbastanza 
autopsie per saper 

Julio , 
giocatore 
professionista di 
baseball, ha di 
certo il braccio 
allenato abbastanza 
per staccare di 
netto la testa di un 
morto vivente, con 
una singola battuta 
della sua mazza. 

nost que eos pa-
rumet, aut  

que corum rehe-

tem sit eosam, 
ut quo blaccu-
sa seque cupta-
qui corrumq 
rerchita veniet 
dolor sit explat 
molor a volup

Diana

Julio

usare con micidiale 
efficacia le seghe 
da ossa dei coroner 

, per 
affettare  orde di 
zombie famelici.



Hobo  è un 
homeless al quale 
normalmente non ti 
avvicineresti neppure 
sopravento. Ma ora, 
in piena apocalisse, 
le armi  
e gli attrezzi che 
nasconde sotto il suo 
pastrano sdrucito e 
lurido possono fare la 
differenza tra la vita 
e una orribile morte 
per masticazione.

Infine Akiko  
è una giovane e 
gentile guida 
turistica al museo di 
arte orientale 
( )… ma 
anche una esperta di 
arti marziali. La sua 

abilità nell’uso della 
naginata, la micidiale 
alabarda giapponese 
dalla lama ricurva, è 
tutto quello che le 
serve per arrivare 
sana e salva a fine 
giornata.

Akiko

Hobo

nost que eos pa-
rumet, aut que 
coreriati aliquo 
que corum rehe-
nes sit, intota-
zombicide, 
ut quo blaccu-
sa seque cupta-



Le otto del mattino di un altro 
giorno di sole, qui nella 

città degli Angeli… c’è da stare 
allegri… meglio se con l’aria 
condizionata al massimo e un 

buon caffè!

Ho qui 
un pezzo dei 

Dire Straits pronto 
per voi… ma prima una 

notizia curiosa che ho 
letto mentre facevo

 colazione… … A quanto 
pare sta circolando 
una specie di batterio 

resistente agli antibiotici 
che vi fa stare davvero 
male, tanto da arrivare 

a mordere gli altri.



Il vostro 
vicino di casa 

potrebbe staccar-
vi un dito, se avete 
parcheggiato nel 
suo posto auto… 

siete avvisati.

Mettila 
sul ridere, 

idiota! Te ne ac-
corgerai tra 
non molto…  

… Tutti se ne 
accorgeranno, 
perché è comin-

ciata, porco 
mondo!

Stavolta 
è cominciata 

davvero, ma io 
sono pronte… 

lo sono da 
sempre!



“Devo solo riuscire ad arrivare 
 in tempo per aiutare un’amica!”

Allora 
mi vuoi dare 

ascolto ades-
so? Sono venuto 

apposta fin qui 
per portarti
 al sicuro!

Eccome se 
ti do ascolto… 
filiamo da qui 

all’istante!



“E’ iniziata proprio così… 
e non è stato esattamente 
come avevo previsto! Anni 

di preparazione per ritrovarmi 
in mezzo all’inferno senza 

viveri e con poche munizioni… 
ma almeno non ero solo.”

“Lei era con me… l’unica che mi avesse 
mai creduto quando mettevo tutti in 
guardia… l’unica che non mi avesse 

mai trattato come un pazzo!”

Tutto 
questo non 
ha senso… è 

una follia… una 
follia!



Già… 
ma continua 

così, stai andan-
do alla grande… 

un morso e siamo 
morti, ricordalo… 
un morso e diven-

tiamo come 
loro! 



Non c’è più 
nulla in questo 

market… lo hanno 
già saccheggiato 

a dovere!

UMPF!

Sono 
ovunque… e 
aumentano 

sempre 
più!

MGH!

Non 
hai detto che 
mi portavi al 

sicuro?

Non ho 
detto che 
sarebbe 
stato fa-

cile!



Luca Enoch | Milanese, è scrit tore e disegnatore. Autore di personaggi seriali 
– Sprayliz e Morgana – e di graphic novel – Hit Moll, Rangaku e Banda Stern. 
Collabora dal 1995 con Sergio Bonelli Editore creando, scrivendo e disegnan-
do le serie di Gea, Lilith e Dragonero.

Stefano Vietti | Bresciano, è scrit tore di libri, fumetti e progetti editoria-
li. Collabora dal 1995 con Sergio Bonelli Editore. Ha collaborato con Disney 
e ha scrit to storie per Teenage Mutant Ninja Turtles (Mirage Studios), per Spi-
der-Man (Marvel). Con Luca Enoch ha creato il personaggio fantasy Dragone-
ro per Sergio Bonelli Editore.

Marco Checchetto | Veneziano, autore di fumetti e illustratore. Da diver-
si anni disegnatore in esclusiva per Marvel Comics e nuovo Young Guns (ti-
tolo dato agli autori su cui la casa editrice punta maggiormente). Al momento 
disegnatore titolare della serie Daredevil, ha lavorato anche su Amazing Spi-
der-Man, Avengers, Star Wars, Punisher, Old Man Hawkeye, Gamora, X-Men, 
Venom e molti altri. Ha collaborato inoltre con Image, Sergio Bonelli Editore, 
Kodansha, Shogakukan, Panini Comics.

Riccardo Crosa | Siracusano, è autore di fumetti e illustratore. Ha lavorato 
per Kappa Edizioni, Mondadori, Le Lombard, Soleil e Humanoides Associees. 
Ha creato il personaggio Rigor Mortis, illustrato il gioco da tavolo: Kragmor-
tha, il gioco di carte: Sì, Oscuro Signore! e Looterz. Collabora con Sergio Bo-
nelli Editore per la serie Dragonero e per la graphic novel: Sottosopra, scrit ta 
da Luca Enoch.

Alessio Moroni | Torinese, disegnatore di fumetti. Esordisce nel 2016 co-
me disegnatore e co-creatore della miniserie Darwin scrit ta da Giulio Gualtie-
ri (Uno Studio in Rosso). Collabora alle serie Caput Mundi (Editoriale Cosmo), 
WeRace (Scuderia Ferrari) e Orfani (Sergio Bonelli Editore). Prosegue la sua 
collaborazione con SBE per il personaggio di Dragonero.

Giancarlo Olivares | Bresciano, disegnatore di fumetti e illustratore. Colla-
bora dal 1995 con Sergio Bonelli Editore disegnando diversi personaggi (Na-
than Never, Legs Weaver, Dragonero, Orfani). Ha collaborato con Editions 
Soleil disegnando la graphic novel: L'or des Fous. Per S. Paolo Edizioni ha dise-
gnato varie storie di Spider-Man (Marvel) e ha disegnato per Disney sulla se-
rie mensile Kyllion.

F I N I T O  D I  S T A M P A R E  N E L  M E S E  D I  O T T O B R E  2 019

P R E S S O  G R A F I C H E  S T E L L A ,  S A N  P I E T R O  D I  L E G N A N O  ( V R )



C
O

P
IA

 O
M

A
G

G
IO

P R O S S I M A M E N T E
I N  C R O W D F U N D I N G

@coolminiornot @cmongames @CMONGamescoolminiornotC M O N . C O M




